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Compartimos, aprendemos y ayudamos




¿Cómo difundir nuestra obra?




¡Ha llegado el momento de compartir, revisar y ayudar!

Durante el desarrollo de este proyecto, entre otras muchas cosas, hemos aprendido la importancia que tiene para la sociedad la difusión de los conocimientos y descubrimientos científicos. ¡Cuánto debemos a Euclides! Pues bien, ahora nos corresponde a nosotros divulgar nuestra obra, nuestros descubrimientos y nuestras creaciones, que servirán de ayuda a otros jóvenes de la misma edad para su aprendizaje, además de conseguir ese premio al que también aspiramos y que no podemos perder de vista.
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Ahora bien, para conseguir todo ésto es imprescindible presentar un producto final de gran calidad. Aquí entra en juego otro de los factores presentes en un científico como es la revisión de los contenidos publicados para asegurarnos de que todo sea correcto. Además, la revisión es una de las mejores estrategias existentes para un buen aprendizaje.

Se nos presenta la oportunidad y ocasión para desempeñar una función docente, siendo los encargados de enseñar y mostrar a nuestros compañeros de aula el producto final elaborado por cada equipo, comunicando y compartiendo con ellos lo que hemos aprendido y nuestras principales conclusiones.
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Retroalimentación

Nuestro esfuerzo se está viendo recompensado al disponer, en estos momentos, de la obra en colaboración prácticamente concluida. No obstante, antes de proceder a su divulgación y difusión resulta de gran importancia diseñar unas estrategias para que nuestra obra sea fácilmente localizable en internet y conocida por el mayor número posible de personas.

Con objeto de que aportemos nuestras ideas para estudiarlas y convertirlas en estrategias, recomendamos una organización grupal y realizar un esquema en base a las siguientes líneas:


	Generar una lista de ideas lo más completa posible y anotarlas en el cuaderno.




	Clasificar dichas ideas en principales y secundarias, colocando las más importantes o centrales cerca del objetivo planteado y las secundarias más alejadas.




	Relacionar mediante líneas las ideas que tienen algo en común, explicando con una frase sobre la línea por qué se relacionan.




	Desarrollar más ideas y conectarlas.



Finalmente, haremos una puesta en común para contrastar las ideas de cada grupo y acordaremos entre todos la forma de desarrollarlas.












Llega el día del concurso




Recordemos que el motivo que dio origen a este proyecto fue un concurso de una editorial a la mejor obra matemática en colaboración. ¿Qué aspectos de nuestra publicación tendríamos que destacar para mejorar nuestras posibilidades de ganar el premio? ¿Cómo podríamos hacer una presentación atractiva?
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Una actividad que dará el cierre perfecto al proyecto tendría que ser la defensa de nuestra obra ante un jurado de expertos que tuviese que analizar la calidad (tanto en los contenidos, como en el formato) de las publicaciones que hemos creado. Al terminar podrían otorgarse diversos premios: al mejor contenido, al mejor diseño de blog, mejor presentación, mejor entrevista a Euclides...

Pasos y recursos para la tarea

	Preparación y desarrollo de la exposición
	
La defensa de nuestro proyecto será una labor de todo el equipo. La asignación y el número de actividades o tareas que expondrá cada equipo vendrá determinada por el número de equipos de trabajo, de manera que abarquemos la totalidad de las mismas.

Para el desarrollo de esta actividad, cada equipo tendrá que preparar una presentación de un máximo de diez minutos en la que defienda su proyecto intentando destacar lo más novedoso de la publicación y destacando lo que supone en la divulgación de la Geometría.

El jurado habrá revisado previamente los contenidos para poder lanzar preguntas y sugerencias. Después de cada defensa/exposición el jurado tendrá un turno de preguntas y debate de entre cinco y diez minutos.

Nuestra propuesta es que ese jurado esté formado por el resto de compañeros de clase, que previamente habrán revisado nuestros blogs y anotado preguntas y posibles cuestiones. Otra opción sería contar con otros profesores del centro o con personas de fuera del instituto como jurado. Ellos serian quienes escucharían nuestra defensa presentación y quienes harían de jurado.

Con objeto de conseguir una mayor difusión de todo lo que hemos aprendido y que podamos transmitir nuestros descubrimientos a otras generaciones, como hizo Euclides, grabaremos en vídeo cada una de las exposiciones. Tendremos que publicar estos vídeos en algún soporte de Internet (Youtube /Vimeo) e incluirlos, con una presentación breve, en un artículo de nuestra obra en colaboración (el blog).


	Orientaciones y materiales
	
Para realizar esta actividad es fundamental usar nuestra creatividad e imaginación. No obstante, hacemos algunas sugerencias y recomendaciones, por si fueran de utilidad.

1ª Fase: revisión inicial de contenidos

Antes de comenzar a preparar la exposición nos vendrá muy bien pasar el corrector ortográfico en Blogger, así que dejamos el manual denominado "Cómo corregir la ortografía en Blogger".

2ª Fase: documentación

Tendremos que preparar y planificar concienzudamente la intervención. Por este motivo, dejamos enlaces con algunas sugerencias muy generales para triunfar con la exposición, ya que cada equipo presentará diferentes productos:


	Consejos básicos para la exposición oral y presentación de diapositivas




	Cómo exponer en clase 




	Llegó la hora de exponer: las diez claves para que tu exposición sea un éxito



3ª Fase: diseño

Como casi todos los miembros del equipo deben participar en la exposición, conviene organizar el momento de la intervención de cada uno, de manera que se haga dinámica y atractiva. Además, cada equipo asignará a uno de sus miembros el rol de técnico de sonido e imagen, que será el encargado de realizar la grabación de la exposición, bien con una cámara de vídeo o con una tableta o teléfono móvil. Por cierto, sin olvidar que, en este último caso, deberá hacerlo colocando el móvil en posición horizontal. ¿De acuerdo?

4ª Fase: ensayo y preparación


Antes de llevar a cabo la exposición "in situ" es muy recomendable prepararla previamente y ensayarla, como si de una obra de teatro se tratara.

5ª Fase: exposición y grabación

Con la ayuda de nuestro profesor o profesora, elegiremos el lugar adecuado en el aula, tanto para el equipo que exponga como para el técnico de sonido e imagen, cuidando la iluminación y los ruidos, tanto internos como externos, así conseguiremos un vídeo con la mayor calidad posible.

6ª Fase: edición y publicación

Sería deseable editar el vídeo para añadir, al menos, un título y los créditos, como ya hemos indicado en otras tareas a lo largo del proyecto. También podemos usar algunas herramientas para incluir otros elementos como subtítulos o incluso gráficos y diagramas.

Como ya sabemos, primero tenemos que subir cada vídeo a la nube y seguidamente insertarlo o embeberlo, siguiendo las instrucciones que sugerimos: 


	Usar el servicio gratuito de Youtube




	Cómo subir un vídeo a Youtube

	Cómo insertar un vídeo de Youtube en un blog




	Evaluación
	
Las tareas realizadas por cada equipo de trabajo se evaluarán haciendo uso de las siguientes rúbricas:


	Rúbrica para evaluar un vídeo




	Rúbrica para la coevaluación de la exposición oral



Es muy aconsejable dedicar un instante a conocer las rúbricas que se usarán para calificar este bloque de tareas finales, así que atento.
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Ampliamos la divulgación de la obra




Como podemos imaginar existen varios niveles o escalas de difusión o divulgación. Así, podríamos difundir nuestra obra a nivel de aula, de centro, en nuestra ciudad o por todo el mundo.

¿Queremos que nuestra obra tenga cierta repercusión y sirva de ayuda a otros jóvenes de la misma edad? ¿Cómo podemos hacerlo? ¿Pensamos que será fácil para cualquier persona interesada encontrar nuestras obras en internet?  
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A lo largo de este proyecto hemos aprendido, entre otras cosas, la importancia de usar nuestra creatividad e imaginación, así que seguro que se nos ocurren variadas y eficaces estrategias para la divulgación.


Propuestas de divulgación


	Podemos pedir a nuestros amigos y familiares que las difundan por sus redes sociales, incluso por WhatsApp. En ese caso tendremos que enviar la dirección de nuestro blog. Nuestro profesor puede además compartirla a través de Facebook o Twitter. En este caso, tendremos que crear textos breves (Nunca más de 150 caracteres) para presentar en la Red nuestras creaciones.




	Podemos, también, divulgarla en nuestro centro y en nuestra ciudad con un código QR, como el que aparece en la imagen superior. Son fáciles de generar, imprimir y pegar en los tablones de otras aulas, de la biblioteca, del pasillo, en la biblioteca de nuestra ciudad, en la mochila, en la portada de un cuaderno y, por supuesto, en cualquier sitio que se nos ocurra y esté permitido.




	Para conseguir que nuestro blog se posicione mejor en los buscadores, como Google, podemos incorporar etiquetas o tags.




	Si nos limitamos a realizar nuestra exposición en el aula, únicamente ayudaremos a nuestros compañeros, así que hay que procurar que sobrepase los límites del aula para alcanzar a otros jóvenes y dar difusión científica, de manera que nuestros decubrimientos lleguen a todo el mundo. ¿Qué cómo lo hacemos? Pues sencillamente grabando la exposición en vídeo y publicándola en el canal que ya hemos utilizado en otras tareas similares. Acto seguido procederemos, como ya conocemos, a publicar un artículo en nuestro blog y embeber el vídeo de la exposición. 




	Si queremos presentar en directo nuestras creaciones, podemos organizar (dentro o fuera del centro) un acto oficial de presentación, al que invitaremos a autoridades, vecinos, profesores de otros centros... Cualquier persona a la que pensemos que puede serle útil nuestra guía. Puede tratarse de un acto abierto a todos o de una presentación a un colectivo concreto (profesores y estudiantes de Matemáticas, libreros, expertos en comunicación...)



Recursos

Como se acaba de decir, en caso de necesidad, hay enlaces con la información precisa para realizar las propuestas de divulgación anteriores.


	Documento de referencia para la evaluación de nuestra tarea: "Rúbrica para evaluar un código QR". .




	Cómo conseguir y copiar la URL o dirección web de nuestro blog en internet




	¿Qué son los códigos QR?




	Atención: en el documento de texto donde insertemos nuestro código QR es aconsejable colocar un aviso que diga algo parecido a "Para leer los códigos QR tienes que tener una app instalada en tu dispositivo móvil (teléfono o tablet). En caso negativo, te recomendamos instalar JUNAIO".




	Cómo leer códigos QR con Junaio




	Generador de códigos QR




	Cómo realizar un código QR (lo haremos, evidentemente, con la URL de nuestro blog)




	Cómo poner etiquetas en Blogger



Creemos que todas estas sugerencias pueden orientar y abrir puertas y caminos. No obstante, pueden usarse otras similares que encontremos o ideemos.
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Completamos el diario de aprendizaje




Hemos llegado al final de nuestro proyecto y es el momento de cerrar nuestros diarios de aprendizaje con la publicación de dos entradas en nuestros cuadernos. 
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Las entradas llevarán los títulos "Compartimos, aprendemos y ayudamos" y "Reflexión final". Cada entrada tendrá la correspondiente fecha.Guardar











Retroalimentación

Debemos centrar el análisis sobre estas sencillas cuestiones:


	No me ha costado hacer...




	He tenido dificultades en...




	No he terminado la tarea porque...




	Doy por terminada la tarea en...(fecha)



Recordemos que se dispone desde el principio de la plantilla que usaremos para nuestros diarios de aprendizaje y no olvidemos realizar la "Crítica 3x1", es decir, señalar tres cosas que te han gustado en este bloque de tareas y una que cambiarías.

Llegado el momento de cerrar nuestros diarios de aprendizaje conviene reflexionar también sobre aspectos como:


	¿Cómo valoras la exposición de tu grupo en clase? ¿Cuál ha sido tu impresión al visualizar el vídeo de la misma?




	¿Has conseguido divulgar el blog de tu equipo por las redes sociales? ¿Por cuáles?




	Antes de participar en este proyecto, ¿Sabías qué era un código QR? ¿Habías generado alguno? ¿Qué opinas de la utilidad de estos códigos?




	¿Has tenido alguna dificultad para incorporar las etiquetas o tags al blog de tu equipo?



Naturalmente, podremos incluir todas aquellas reflexiones y análisis que estimemos de interés, así como propuestas para mejorar este proyecto.












Evaluación final del proyecto




Después de finalizar nuestro proyecto, solo nos queda una tarea más por llevar a cabo: evaluar todo lo qué hemos aprendido y cómo hemos aprendido.

Debemos evaluarnos individualmente y también analizar juntos cómo ha funcionado nuestro equipo de aula.

Este trabajo es muy importante, ya que nos ayudará a nosotros y a nuestro profesor o profesora en nuestros próximos proyectos.

Para realizar la evaluación tenemos que completar estos dos documentos que aparecen a continuación, lo que se puede hacer de manera individual y después ponerlo en común, primero entre cada equipo de trabajo y, después, en gran grupo.


	Evaluación de la experiencia




	¿Qué he aprendido?



Cada equipo tendrá que hacer una puesta en común y crear la entrada final en el blog con el título "Balance final del proyecto". En ella, resumiremos cuál es el proyecto en el que hemos trabajado, qué recursos hemos creado, qué hemos aprendido y cuál ha sido nuestro análisis y evaluación del proyecto.
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¡A por el premio!





Los descubrimientos científicos y tecnológicos han transformado, a lo largo de la historia, nuestra forma de ver y comprender el mundo en que vivimos, a la vez que han conseguido mejorar nuestra calidad de vida.

Todo esto no habría sido posible sin la divulgación y difusión de los conocimientos a las sucesivas generaciones. De aquí, la importancia de crear y publicar obras científicas.

Por eso, ahora que vamos a comenzar con la Geometría, consideramos necesario crear una obra divulgativa y nos proponemos participar en el concurso convocado. Y, por supuesto, ¡queremos conseguir el primer premio!

¡Vale, vale!, primero queremos saber cuál es el premio, ¿no? Pues..., nada más y nada menos que un viaje con todos los gastos pagados al MOMATH "Museo de Matemáticas" de Nueva York, donde, entre otras actividades, podremos montar en triciclos de ruedas cuadradas.
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¡Sería increíble poder viajar a este museo y participar en sus actividades! Entonces, ¿a qué esperamos? ¡A por el premio!

Quizá deberíamos aclarar qué sentido tiene el proyecto al que nos enfrentamos: crear una obra sobre Geometría en colaboración.

En primer lugar, vamos a plantearnos la siguiente pregunta:


¿qué importancia puede tener una obra en colaboración y cómo puede influir en nuestro aprendizaje?



El trabajo en equipo se ha convertido en esencial para conseguir grandes objetivos, además de abarcar proyectos que, por su magnitud o dificultad, serían inalcanzables individualmente.

A continuación aclaremos sobre qué versará nuestra obra en colaboración. Sobre Geometría, es decir, la rama de las Matemáticas que "estudia las propiedades y las medidas de las figuras en el plano o en el espacio".

Para aclarar definitivamente qué es la Geometría y a qué se dedican los geómetras, para lo que no es necesario acudir a ningún manual específico sobre la materia, podremos encontrar fácilmente su significado realizando una pequeña consulta en el diccionario de la RAE.

Ahora seguro que tenemos más claro el significado de parte del título de esta secuencia didáctica, es decir, "Geometría en colaboración".








Las bases del concurso




Antes de participar en cualquier concurso, conviene conocer muy bien las bases del mismo para no correr el riesgo de quedar descalificados. ¿No os parece?

Todo concurso debe disponer de las denominadas bases, donde se especifiquen, entre otros, los siguientes aspectos: quiénes pueden participar, cuáles son los requisitos, los plazos y forma de inscripción, el formato en que debe entregarse la obra, la temática, sus características o composición, los premios y los criterios de valoración.
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Nuestro profesor o profesora ya ha estudiado las bases del concurso convocado por la editorial y nos deja un resumen de lo más importante para que estemos informados.


Proyecto


	El objetivo final de los participantes será el diseño de una publicación digital sobre los contenidos de Geometría primer ciclo de Secundaria.

	La obra tendrá formato de un blog publicado en Internet.

	Los contenidos de la obra incluirán aspectos teóricos, referencias a personajes y producciones originales de los autores.



Requisitos de participación


	Debe participar un curso completo del primer ciclo de Secundaria bajo la dirección de su profesor o profesora de Matemáticas.

	Cada curso ha de estar dividido en equipos de trabajo, presentando cada uno de ellos una obra matemática en colaboración.

	Cada obra no puede tener más de cinco coautores.



Valoración de las obras


	Los autores harán una presentación pública de su obra ante un jurado en un acto que se celebrará en su centro educativo.

	El jurado podrá estar compuesto por profesores del centro, docentes de otros institutos y expertos en el tema (Profesores universitarios, creadores digitales...).

	Se valorarán la originalidad de los materiales, la creatividad y la imaginación.



Premios y difusión


	Tras la presentación, los autores deberán organizar una campaña de difusión de sus creaciones.

	La obra galardonada conlleva el disfrute del premio por parte del curso completo al que pertenezca el equipo de trabajo.

	La editorial publicará únicamente la obra premiada.





Bueno, como se observa, podemos participar perfectamente, así que... ¡A POR EL PREMIO!
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Retroalimentación

Seguramente nuestro profesor o profesora ya habrá trazado un plan para que podamos participar en este concurso y presentar una obra con la suficiente calidad para aspirar al premio. No obstante, es muy importante que, previamente, aportemos nuestras ideas y comentemos cómo creemos que debería desarrollarse este proyecto.

Cada equipo va a reunirse para hacer una puesta en común inicial y realizar un esquema en base a las siguientes líneas:


	Generar una lista de ideas, lo más completa posible, y anotarlas en el cuaderno.




	Clasificar dichas ideas en principales y secundarias, colocando las más importantes o centrales cerca del proyecto y las secundarias más alejadas.




	Relacionar mediante líneas las ideas que tienen algo en común, explicando con una frase sobre la línea por qué se relacionan.




	Desarrollar más ideas y conectarlas.



Finalmente, haremos una puesta en común para contrastar estas ideas con las del plan trazado por nuestro profesor o profesora y acordaremos entre todos la forma de incorporarlas, en su caso, a dicho plan.












Nuestra hoja de ruta




Conocidas las bases del concurso, vamos a conocer información clave para trabajar en este proyecto y participar con éxito en el concurso.
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Las pautas para crear "Elementos de Geometría en colaboración" serán la base fundamental de nuestro trabajo hasta el final del proyecto.


Equipos de aula

Desarrollaremos el proyecto en equipos formados por entre tres y cinco personas teniendo cada una un rol concreto. Una vez que hayamos constituido los equipos, decidiremos el nombre del nuestro y distribuiremos los diferentes roles.

No podemos olvidar que, como se recoge en la tercera base del concurso, el trabajo de equipo es fundamental para conseguir el premio.

Producto final

Fruto de las tareas que iremos desarrollando, cada equipo presentará un blog con la recopilación de los conocimientos geométricos básicos correspondientes al primer ciclo de Secundaria. Esta será la obra llamada "Elementos de Geometría".

Esos conocimientos sobre los que tendremos que investigar, aprender y divulgar en nuestros blogs se encuentran organizados en tareas que afrontaremos durante el proyecto. 

Tareas

Cada tarea consta generalmente de tres fases:


	documentación

	diseño 

	creación



Incorporan todas las indicaciones para que podamos realizarlas de forma autónoma, produciendo multimedia tipo presentación, audio o vídeo, fundamentalmente, que posteriormente insertaremos en los respectivos blogs.

Evaluación

Antes de empezar las tareas del proyecto, nuestro profesor o profesora nos recordará que leamos con atención cómo se evaluarán cada una de ellas. En cada tarea encontraremos un documento llamado rúbrica con los criterios de evaluación.

Al finalizar cada tarea y al concluir el proyecto, tendremos un espacio para reflexionar sobre lo que estamos haciendo llamado "diario de aprendizaje".

Una vez que disponemos de toda la información necesaria, ha llegado el momento de organizar los equipos de aula y comenzar con nuestro trabajo en colaboración.

Es imprescindible que dediquemos un instante a conocer las rúbricas que usaremos para calificar este bloque de tareas. Serán nuestras guías para el trabajo.



¡Un momento! Quizá nos falta un dato importante. ¿Por qué nuestro profesor o profesora ha tenido la idea de presentar la obra para el concurso con el título "Elementos de Geometría en colaboración"? ¿Por qué elementos?
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Retroalimentación

Antes de continuar con los detalles del proyecto conviene que reflexionemos sobre lo planteado hasta el momento y determinar si tenemos claro qué se pretende, a la vez que debatimos sobre aquellas cuestiones que nos inquieten. Para ello, seguiremos este esquema o rutina de pensamiento, anotando y organizando todo en nuestro cuaderno de clase:


	Pienso: ¿Qué creo que debo hacer en este proyecto?




	Me intereso: ¿Qué preguntas o inquietudes me planteo?




	Investigo: ¿Qué me gustaría investigar al respecto? ¿Cómo podría investigarlo?



Finalmente, nos organizaremos en grupos para compartir conclusiones y buscar respuestas a nuestras inquietudes.












¿Aprendemos Geometría?




La Geometría es la rama de las Matemáticas que "estudia las propiedades y las medidas de las figuras en el plano o en el espacio". Así que el contenido de nuestra obra en colaboración tratará sobre los elementos geométricos básicos del primer ciclo de Secundaria: puntos, segmentos, rectas, ángulos, polígonos, sus propiedades, relaciones y medidas
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Hablamos de una ciencia que cuenta con miles de años de antigüedad. Casi 400 años antes de nuestra era, Platón, fundador de la Academia, uno de los primeros centros de enseñanza de la civilización, había colocado el famoso lema sobre la puerta que decía:


Aquí no entra nadie que no sepa Geometría

Platón



Para una primera toma de contacto con la Geometría y con objeto también de disponer de imágenes originales (lo cual será muy valorado por el jurado) comenzaremos con una tarea: crear una exposición de fotografía matemática.

Instrucciones y recursos para la tarea

	Orientaciones generales
	
Un simple paseo por nuestra ciudad o durante un viaje a otra, disfrutando de buena compañía y observando el entorno, nos ofrece una oportunidad para ver que nos encontramos completamente rodeados de elementos geométricos.

Dedicaremos unos días a fotografiar elementos geométricos que encontremos por la ciudad o en casa, bien en el camino al instituto o paseando con nuestros amigos o nuestra familia. Cada uno deberá aportar, al menos, tres fotografías originales, indicando el lugar donde se encuentra y el nombre del objeto geométrico que representa.

¡Ah!, y no olvidemos configurar nuestra cámara, tableta o teléfono móvil para que aparezca en la imagen la fecha y hora en que se realiza.

Posteriormente, en clase haremos una exposición en la PDI y seleccionaremos las que consideremos que ilustran mejor el elemento geométrico y poseen más calidad.

Para finalizar, montaremos GEOEXPO, una exposición en el instituto o en el aula, poniendo en cada foto el nombre del elemento y su autor.

Además, publicaremos en Internet una exposición virtual, un álbum al que pondremos el título que más nos guste pero en el que aparezca la palabra Geometría.


	Sugerencias y materiales
	

	A modo de ejemplo, la imagen de arriba podría titularse como "Pirámide, C/Alcazabilla, Málaga".




	Para la GEOEXPO, es decir, exposición de fotografías geométricas en el instituto o en el aula, usaremos nuestra creatividad e imaginación, procurando mantener un esquema homogéneo. No obstante, podremos insertar la imagen seleccionada en un documento de texto en el que incluir el título, lugar en el que se tomó la imagen y nombre de su autor. Una vez impreso el documento en papel fotográfico, se podrían agrupar varias imágenes en una cartulina y organizar murales para colocarlos en el lugar acordado.




	Tendremos que actuar como auténticos periodistas, recogiendo imágenes o vídeos para documentar todo el proceso de montaje de la GEOEXPO, es decir, de la exposición de fotografías geométricas.




	También sería interesante organizar una entrevista con el director o directora del centro, grabada en vídeo o audio, para pedirle su apoyo y conocer su opinión sobre nuestra GEOEXPO. Podemos plantearnos, además, la posibilidad de hacer entrevistas a otros miembros de la comunidad educativa: profesores y profesoras, personal de administración y servicios, reprepresentantes de la asociación de madres y padres, etc.
















Diario de aprendizaje




A lo largo de todo el proyecto, anotaremos en nuestro diario de aprendizaje todas nuestras inquietudes, progresos y dudas.

Cada uno de nosotros tendrá su diario de aprendizaje individual en su cuaderno (o en un documento de texto o espacio personal).

[image: Diario]
Diary (CC0)



Comenzaremos ahora haciendo nuestra primera entrada en el diario, que titularemos ¡A por el premio!


Guardar

Guardar











Retroalimentación

En esta primera entrada, al iniciar este proyecto, debemos hacernos algunas preguntas:


	¿Qué ideas creo que son las más importantes que desarrollaremos durante este proyecto? ¿Qué espero aprender durante este proyecto de trabajo?




	¿Existe alguna idea o concepto que no entiendo?




	¿Qué tengo que presentar o entregar al final del proyecto?




	¿Cuál será mi papel en este proyecto? ¿Y en mi equipo de trabajo?



Dedicaremos diez o quince minutos a reflexionar sobre estas preguntas y, posteriormente, haremos una puesta en común en el aula o en nuestros equipos.

Este primer acercamiento al diario de aprendizaje debe servir para: 


	Que tengamos una idea concreta sobre el objeto de nuestra investigación.




	Resolver las dudas sobre los términos y conceptos que no entendamos al principio de nuestro trabajo.




	Reflexionar sobre los elementos que consideramos que van a resultar más complicados de lograr por nuestra parte.



Naturalmente, podremos incluir todas aquellas reflexiones y análisis que estimemos de interés para mejorar nuestro conocimiento sobre el proyecto.












Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0











Guía didáctica




Introducción




Este Recurso Educativo Abierto (REA) está dirigido al alumnado del Primer Ciclo de la Educación Secundaria Obligatoria, especialmente en el primer curso, para la materia de Matemáticas y concretamente para el bloque 3 de Geometría, conforme a lo establecido en el currículo de esta etapa educativa.

Con un título sugerente, que nos recuerda a los Elementos de Euclides, la obra que recopiló la mayor parte de los conocimientos geométricos y matemáticos existentes en su tiempo, el alumnado seguirá los pasos del conocido como "Padre de la Geometría" y, apoyándose en sus hombros, recopilará los conocimientos geométricos básicos que les corresponde aprender en el primer curso del primer ciclo de Secundaria. Naturalmente, tendrán que elaborarlos conforme a la época que les ha tocado vivir, es decir, en formato digital y multimedia para publicarlos y darles difusión en la red de internet.
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Además de trabajar los elementos básicos de la geometría del plano, se hace hincapié en la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, las tecnologías de la información y la comunicación, la creatividad y la imaginación.

Como producto final, fruto de las actividades o tareas grupales realizadas, el alumnado aprenderá a crear una obra matemática en colaboración y presentará un blog con la recopilación de los conocimientos geométricos básicos correspondientes al primer curso del primer ciclo de Secundaria.

El proyecto está organizado en actividades o tareas que trabajan los correspondientes contenidos del bloque y desarrollan las competencias.

Se utilizará una metodología grupal basada en reparto de tareas, con grupos de entre 3 y 5 alumnos como máximo, dedicando un tiempo razonable para que el alumnado conozca las actividades grupales que debe abordar. Además, se insiste en la importancia de desarrollar en el alumnado actitudes, habilidades y alertas que promuevan y favorezcan la reflexión profunda, por lo que cada sección del proyecto incorpora varias rutinas de pensamiento.

Como en toda metodología activa, el Aprendizaje Basado en Proyectos requiere de un espacio en el que se evidencia el aprendizaje competencial adquirido y/o desarrollado. Este espacio sirve de escaparate a las creaciones de los estudiantes y se convierte en un lugar de reflexión sobre el propio aprendizaje para que los alumnos y alumnas detecten sus debilidades y fortalezas y mejoren su manera de aprender y trabajar. De ahí la importancia del diario de aprendizaje que encontraremos al final de cada sección y que debe sentirse como propio por parte del alumno.


APARTADOS DEL PROYECTO

Introducción / motivación


	
Con la información proporcionada por una prestigiosa empresa del mundo editorial, que ha decidido convocar el "Premio a la mejor obra matemática en colaboración", se plantea al alumnado el reto de participar en este atractivo concurso creando y difundiendo una obra geométrica digital basada en el trabajo colaborativo y el reparto de tareas.






	¡A por el premio! Sección que traslada al alumnado la importancia de conocer y comprender bien las normas y requisitos a la hora de diseñar y construir un proyecto, aprendiendo a trazar la hoja de ruta del mismo y a transformar la información en conocimiento, valorando su entorno cotidiano. Concretamente, se les dan a conocer las bases para participar en el concurso y, mediante rutinas de pensamiento, se les invita a reflexionar sobre el reto planteado y a sugerir sus primeras propuestas y aportaciones para su consecución. Seguidamente, se les anima a conocer las primeras rúbricas de evaluación que se usarán para valorar sus tareas y comienza la primera de ellas, que será individual y tiene como objetivo realizar una pequeña introducción al mundo de la Geometría, pidiéndoles que fotografíen elementos geométricos de su entorno para la GEOEXPO, es decir, la exposición de fotografía geométrica que montaremos en el centro o en nuestra aula, además de presentar una exposición virtual en internet.




	¿Por qué Elementos? : con la proyección de un vídeo se muestra al alumnado los orígenes de la Geometría y la gran labor realizada por Euclides, así como la importancia de crear obras matemáticas en colaboración. Se invita a reflexionar en grupos sobre la edición y publicación de obras antes de inventar la imprenta, se dan a conocer los detalles del proyecto y se plantea la segunda actividad o tarea grupal, consistente en realizar una ficticia entrevista radiofónica a Euclides. Seguidamente, cada equipo deberá crear su blog como soporte digital de la obra en colaboración, así como empezar a dotarlo de contenido con las tareas iniciales.




	Seguimos a Euclides:




	Nuestros elementos: comenzamos a organizar el esqueleto del proyecto, eligiendo el soporte digital para nuestra obra en colaboración, al equipo de publicadores para dotarla de contenido y proponemos la primera actividad o tarea individual, consistente en realizar fotografías originales en nuestro entorno que muestren algún concepto geométrico. Pues bien, una selección de estas imágenes constituirá la GEOEXPO, es decir, la exposición de fotografía geométrica que montaremos en el centro o en nuestra aula.



Actividades o tareas grupales específicas

Desarrollan las competencias, capacidades y destrezas del alumnado, siendo de gran importancia su creatividad e imaginación a la hora de afrontarlas, pues se encontrarán con la necesidad de generar contenido digital y audiovisual o realizar tareas basadas en la experimentación. Generalmente, las diversas actividades grupales mantienen una estructura de tres fases: documentación, diseño y creación.

Esta dinámica de trabajo en el aula proporciona autonomía a cada grupo para que, con el asesoramiento y seguimiento del profesor o profesora, pueda finalizar su tarea, de forma que no todos requieran la misma inversión de tiempo. Ahora bien, cuando un grupo finalice, deberá dedicarse a preparar la exposición y defensa de su trabajo ante los restantes compañeros.

Además, para que todos los alumnos puedan adquirir el resto de conocimientos que no han trabajado, el profesor o profesora, según sus necesidades y el desarrollo del proyecto, planificará periódicamente la sesión que se destinará a la exposición en la PDI de uno o varios grupos, al debate y a la realización de actividades relacionadas con los temas tratados, según se relacionan en "Repasamos lo aprendido".

Una vez finalizada la exposición de cada equipo, en esa misma sesión de clase o en la que determine el profesor o profesora, llega el momento de demostrar qué y cuánto han aprendido sobre Geometría, bien con ejercicios interactivos, pruebas en las que hay que elegir la respuesta correcta entre varias opciones previamente fijadas y de verdadero o falso, bien realizando construcciones geométricas.

Para el primer caso, es ideal que cada alumno pueda realizar estos ejercicios interactivos de forma individual en su dispositivo electrónico, ya sea ordenador fijo, portátil, tableta o smartphone, siempre siguiendo las indicaciones de su profesor o profesora, quien dictamina cómo influirán los resultados obtenidos en la evaluación del alumnado, pudiendo anotar la calificación de la prueba in situ o pedir al alumno que entregue una captura de pantalla de la prueba digital realizada a través de las herramientas de intercomunicación usadas habitualmente.

Otra opción sería realizar los ejercicios interactivos de forma individual o grupal desde la PDI.

Para el caso de construcciones geométricas, como es obvio, se necesitarán herramientas de dibujo.

Producción final

Concluido el proceso según la secuencia establecida, el alumnado estará en condiciones de ver culminada su obra matemática en colaboración, con la recopilación de todos los conocimientos de Geometría básica relativos al primer ciclo de Secundaria, habiendo seguido los pasos de Euclides.

EVALUACIÓN

Documentos de evaluación


	Por una parte, se usarán rúbricas para la valoración de cada tarea, ya sea individual o grupal, así como la exposición de cada equipo en el aula y la correspondiente valoración de la experiencia. Estas herramientas permiten fijar los criterios para valorar la tarea realizada, estableciendo una escala para cada uno de los apartados, que será calificado como Sobresaliente, Notable, Aprobado o Insuficiente, según el caso.



Pruebas interactivas


	Por otra parte, se realizará una evaluación más tradicional basada en la ejecución de una serie de pruebas interactivas para medir, de forma más específica, lo aprendido sobre Geometría.
















Recomendaciones para el profesorado




El desarrollo del proyecto está abierto a las decisiones del profesorado para adaptar la propuesta a la realidad de los grupos clase con los que esté trabajando. No obstante, hay algunas pautas básicas que deben ser tenidas en cuenta.
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ANTES DE COMENZAR, DAR A CONOCER A LOS ALUMNOS EL PROYECTO

Desde la PDI o con otra alternativa es fundamental mostrar a los alumnos los detalles del proyecto:


	Plantear el proyecto formulando los objetivos: ¿Qué hemos de hacer? ¿Qué vamos a aprender? ¿Cómo? ¿Para qué?




	Creación de una obra matemática en colaboración: importancia y proceso.




	Dinámica de trabajo en el aula. ¿Cómo se producirá el aprendizaje? Constitución de equipos y tareas a realizar.




	La GEOEXPO o exposición de sus fotografías sobre conceptos y elementos geométricos.




	¿Cómo se evaluará su trabajo? Las rúbricas



 ASEGURARSE DE QUE LOS ALUMNOS Y ALUMNAS SABEN EN TODO MOMENTO


	En qué parte del proyecto se encuentran.




	Qué tienen que hacer y cómo.




	La importancia de realizar su actividad con la máxima calidad posible para enriquecer la obra matemática en colaboración.




	Que son fundamentales la creatividad e imaginación.




	Las fases de que consta cada tarea: documentación, diseño y creación.




	Cómo serán evaluados.



REFLEXIONAR SOBRE EL PROCESO DE APRENDIZAJE

El proyecto incluye una herramienta que ayuda a los alumnos a reflejar el trabajo y los progresos realizados: el diario de aprendizaje. Este documento es fruto de la reflexión (individual o en grupo) del alumno en distintos momentos del desarrollo del proyecto:


	Al inicio del proyecto. Los alumnos llevan a cabo una primera anotación con sus expectativas y dudas.




	Al finalizar cada sección. Valoran el trabajo realizado y los problemas o dudas que se hayan producido durante la misma, así como las soluciones adoptadas.




	Tras el trabajo final. La última entrada del diario se dedica a valorar el desarrollo global del proyecto.



 EVALUAR EL PROYECTO

Es imprescindible que los alumnos y alumnas puedan evaluar con total libertad la experiencia del proyecto y lo que han aprendido. Para ello, se incluyen dos documentos específicos al final del mismo, en la sección "Compartimos, aprendemos y ayudamos", que también enlazamos a continuación:


	Evaluación de la experiencia




	¿Qué he aprendido?



 SER FLEXIBLE Y RECEPTIVO

Este proyecto plantea una propuesta de trabajo que debe adaptarse a cada grupo aula. También debe dejar margen para que las aportaciones y sugerencias de los alumnos den pie a otras actividades y tareas diferentes. Por último, una actividad primordial para los alumnos debe ser la búsqueda de sus propios recursos, fuentes de información y herramientas de trabajo.














Contenidos




En este apartado se recogen aquellos contenidos del currículo que forman parte del desarrollo del proyecto, aunque no se refieren únicamente a los conocimientos acerca de la materia que está previsto trabajar y aprender, sino en general a aquellas competencias concretas relacionadas con la capacidad de aprender a aprender que el alumno debe desarrollar. 
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	Elementos básicos de la geometría del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.




	Ángulos y sus relaciones.




	Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.




	Figuras planas elementales: triángulo, cuadrado y figuras poligonales.




	Clasificación de triángulos y cuadriláteros. Propiedades y relaciones.




	Medida y cálculo de ángulos de figuras planas.














Criterios de evaluación




Los criterios de evaluación son el referente más directo para evaluar el trabajo de este proyecto. En ellos resumimos las capacidades que los alumnos deben haber adquirido al terminar el mismo. Si bien su aplicación práctica se hace a través de las diferentes rúbricas que se incluyen en las correspondientes secciones, en este apartado aparecen explicitados para poder tenerlos como referencia.
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1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades características para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto físico y abordar problemas de la vida cotidiana.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnológicas y técnicas simples de la geometría plana para la resolución de problemas de ángulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje matemático adecuado para expresar el procedimiento seguido en la resolución.












Estándares de aprendizaje evaluables




Los estándares de aprendizaje derivan de los diferentes criterios de evaluación y los concretan en conductas observables y medibles que indican su grado de consecución, constituyendo una herramienta de evaluación eficaz, capaz de medir el nivel competencial alcanzado por el alumnado en las competencias trabajadas.

En este proyecto, cada tarea es evaluada mediante rúbricas en las que se incluyen una serie de indicadores de evaluación relacionados con las competencias básicas trabajadas. No obstante, y con carácter global, en este apartado se especifican los siguientes indicadores de evaluación como referencia. 
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1.1. Reconoce y describe las propiedades características de los polígonos regulares: ángulos interiores, ángulos centrales, diagonales, apotema, simetrías, etc.

1.2. Define los elementos característicos de los triángulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad común a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus ángulos.

1.3. Clasifica los cuadriláteros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a ángulos, lados y diagonales.

2.1. Resuelve problemas relacionados con ángulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnológicas y las técnicas geométricas más apropiadas












Temporalización




En este apartado se hace una previsión del número de sesiones necesarias para el desarrollo en el aula de cada una de las partes del proyecto.
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Esta temporalización es una orientación aproximada, ya que dependerá del ritmo de aprendizaje de nuestro alumnado y de los intereses y actividades que se vayan planteando.










Retroalimentación

1ª Sesión:


	Paseo por el proyecto junto a mis alumnos explicando lo que van a aprender, cómo y para qué:





	Información y motivación: el concurso y el reto planteado. El producto final.







	¡A por el premio!: el premio y las bases del concurso.







	Presentar la GEOEXPO y poner en marcha la tarea dedicada a fotografíar elementos geométricos del entorno.







	Criterios de evaluación: rúbrica para evaluar las fotografías matemáticas.





2ª Sesión:


	Constitución de los equipos de trabajo.




	Pienso, me intereso, investigo.




	Trazamos nuestra hoja de ruta.




	¿Qué ideas tenemos para ganar este premio?




	Dinamización de la GEOEXPO (exposición de fotografía geométrica).




	Iniciamos nuestro diario de aprendizaje.



3ª Sesión:


	Aprendemos Geometría: continuamos dinamizando la GEOEXPO.




	¿Por qué Elementos? Proyección del vídeo "Introducción a la Geometría".




	Empezamos a sentir curiosidad: rutina de pensamiento sobre el vídeo.




	Las rúbricas de evaluación para las próximas tareas.



4ª Sesión:


	Exposición en la PDI y selección de las fotografías geométricas de mayor calidad.




	Ultimar detalles para montar la GEOEXPO.




	Cada equipo organiza y prepara su exposición fotográfica virtual.




	Preparación de las entrevistas a miembros de la comunidad educativa con motivo de la GEOEXPO.



5ª Sesión:


	¿Investigamos sobre la obra de Euclides?




	Preparamos las entrevistas ficticias a Euclides.




	Presentación de las rúbricas de evaluación correspondientes.



6ª y 7ª sesiones:


	Grabación de las entrevistas a Euclides.




	¡En marcha con el blog!




	Rúbricas de evaluación de las tareas correspondientes.



8ª Sesión:


	Diario de aprendizaje de la sección ¿Por qué Elementos?




	Seguimos a Euclides: proyección del vídeo "Los Elementos de Euclides".




	¿Hemos comprendido la historia?: rutina de pensamiento.




	Los elementos en nuestro blog.



9ª, 10ª, 11ª, 12ª, 13ª y 14ª sesiones:


	Comenzamos a recopilar conocimientos.




	Rúbricas de evaluación correspondientes.



15ª Sesión:


	Continuamos con nuestra obra en colaboración.




	Hacemos balance de lo aprendido en nuestro diario.



16ª Sesión:


	Repercusión de la obra. ¿Cómo podemos mejorarla?




	Creamos cuestionarios de autoevaluación.




	Rúbricas de evaluación.




	Diario de aprendizaje.



17ª Sesión:


	Compartimos, aprendemos y ayudamos. 




	¿Cómo pensamos difundir nuestra obra?




	¿Hasta dónde divulgamos?



18ª Sesión:


	Últimas rúbricas de evaluación.




	Llega el día del concurso.




	Completamos el diario de aprendizaje.




	Evaluamos el proyecto.














Competencias clave que se trabajan en el proyecto




El proyecto desarrolla, de forma integrada, las siete competencias clave, destacando el valor de uso del conocimiento, su funcionalidad y significatividad a través de la realización de tareas.
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Seguidamente, y para facilitar la labor docente, presentamos un resumen de las mismas:


Comunicación lingüística

Es el resultado de la acción comunicativa dentro de prácticas sociales determinadas, en las cuales el individuo actúa con otros interlocutores y a través de textos en múltiples modalidades, formatos y soportes.

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología

La competencia matemática implica la capacidad de aplicar el razonamiento matemático y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenómenos en su contexto.

Las competencias básicas en ciencia y tecnología son aquellas que proporcionan un acercamiento al mundo físico y a la interacción responsable con él desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la conservación y mejora del medio natural, decisivas para la protección y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

Competencia digital

Es aquella que implica el uso creativo, crítico y seguro de las tecnologías de la información y la comunicación para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusión y participación en la sociedad.

Aprender a aprender

Requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje. La competencia de aprender a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez más eficaz y autónomo.

Competencias sociales y cívicas

Conllevan la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendidas desde las diferentes perspectivas, en su concepción dinámica, cambiante y compleja, para interpretar fenómenos y problemas sociales.

Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor

Capacidad de reconocer las oportunidades existentes para las actividades personales, profesionales y comerciales.

Conciencia y expresiones culturales

Implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.














Enlaces a los recursos usados en el proyecto




En las distintas secciones que integran el proyecto, se hace necesario o recomendable el uso de determinados recursos que han sido seleccionados para que el alumnado, con las orientaciones de su profesor o profesora, adquiera la mínima autonomía que le permita la consecución de los objetivos previstos.
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Con objeto de facilitar la labor al profesorado, detallamos la relación de esos recursos y enlazamos a su lugar de procedencia.




	Introducción a la Geometría

	Imprenta

	Libros extraordinarios: Los Elementos de Euclides

	Elementos de Euclides

	Euclides

	Biografía de Euclides

	Entrevista al III Personaje Matemático

	Banco de imágenes y sonidos del INTEF

	Diccionario de la RAE

	Academia

	Rectas y ángulos en el plano

	Consejos para hacer una buena presentación

	Rectas paralelas

	Recta paralela a otra dada por un punto exterior

	Rectas perpendiculares

	Recta perpendicular a otra por un punto exterior

	Rectas y ángulos en el plano

	Mediatriz: concepto y propiedad de equidistancia

	Construcción de la mediatriz de un segmento

	Trazado de la mediatriz de un segmento

	Crucigrama

	Elementos y clasificación de los triángulos

	Rectas y puntos notables en un triángulo

	Bisectriz: concepto y propiedad de equidistancia

	Construcción de la bisectriz de un ángulo







	Trazado de la bisectriz de un ángulo

	Cuadriláteros: elementos y clasificación

	Paralelogramos

	Polígonos regulares

	Construcción de un triángulo conocidos sus tres lados

	Construcción de un triángulo conocidos dos lados y el ángulo comprendido

	Construcción de un triángulo conocidos dos ángulos y el lado común a ambos

	Consejos básicos para la exposición oral y presentación de diapositivas

	Cómo exponer en clase

	Llegó la hora de exponer: las diez claves para que tu exposición sea un éxito

	Escribe y resuelve en tu cuaderno los siguientes ejercicios

	Practica la medición de, al menos, cinco ángulos con este transportador virtual

	Clasifica los siguientes triángulos según sus lados y ángulos

	¿Qué rectas notables aparecen?

	Test de clasificación de triángulos según sus ángulos

	Identifica las rectas notables del triángulo

	Traza las rectas notables en un triángulo

	Suma de los ángulos interiores de un triángulo

	Suma de los ángulos interiores de un cuadrilátero

	Clasifica los siguientes cuadriláteros

	Autoevaluación sobre elementos de Geometría plana

	Autoevaluación sobre triángulos

	Autoevaluación sobre cuadriláteros

	Autoevaluación final sobre Geometría del plano

	Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.


















Herramientas TIC y manuales recomendados




El uso de las Tecnologías de la Información y de la Comunicación es fundamental para el desarrollo de este proyecto, tanto para la búsqueda de información como para la generación de contenido digital por parte del alumnado y la posterior difusión y divulgación del producto final.
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Relacionamos a continuación las herramientas, manuales y recursos, en general, recomendados para el desarrollo del proyecto, así como el enlace a los mismos.




	easel.ly

	Guía rápida para diseñar infografías en Easel.ly

	Crear infografías con easel.ly

	Audacity

	Primera grabación con Audacity

	Segunda grabación con Audacity

	Tercera grabación con Audacity

	Hacer montaje con varios audios en Audacity

	Slideshare

	Flickr

	Instagram

	Google

	Insertar o embeber un vídeo de Youtube en Blogger

	Insertar un vídeo de Youtube en Wikispaces

	Insertar un vídeo de Youtube en Google Sites

	¿Cómo crear un álbum de fotos en Flickr e insertarlo en un blog de Blogger?

	Crear una presentación en Google Drive

	Crear una presentación con Impress

	Educaplay

	Cómo crear crucigramas en Educaplay

	Mongge, Dibujo Técnico con TIC para Educación Secundaria







	Manual 1: Herramientas básicas. Trazado de una mediatriz

	Manual 2: Herramientas básicas. Trazado de la bisectriz

	Manual 3: Circunferencia tangente a otra dada y que pase por un punto

	Cómo insertar una presentación de Google Drive en un blog

	Insertar una presentación de Google Drive en un site de Google

	Cómo subir una presentación a Slideshare

	Cómo insertar o embeber una presentación de Slideshare en un blog

	Como insertar una presentación de Slideshare en Google Site

	Youtube

	Cómo subir un vídeo a Youtube

	Cómo insertar un vídeo de Youtube en un blog

	Cómo insertar un vídeo en Google Sites

	Cómo insertar un vídeo en Wikispaces

	IVOOX. Audiokiosco

	Cómo subir un audio a IVOOX

	Cómo insertar un audio de IVOOX en un blog

	Cómo insertar actividades interactivas de Educaplay en un blog

	Educaplay en blog, sites y Moodle

	¿Cómo crear un álbum de fotos en Flickr e insertarlo en un blog de Blogger?

	Explicación para la publicación de ejercicios de Mongge en un blog de Blogger


















Rúbricas de evaluación




En este proyecto, cada tarea es evaluada mediante una rúbrica. Las rúbricas son matrices de valoración en las que se incluyen los aspectos que se evaluarán relacionados con la tarea realizada.

Cada categoría, a su vez se divide en indicadores de logro, que gradúan el nivel alcanzado por el producto final en una escala que oscila desde el Sobresaliente hasta el Insuficiente.
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Para facilitar la labor docente, relacionamos y enlazamos a las diversas rúbricas de evaluación que se emplean:




	Rúbrica para evaluar las fotografías matemáticas




	Rúbrica para evaluar una entrevista




	Rúbrica para evaluar un vídeo




	Rúbrica para evaluar el cartel digital o infografía




	Rúbrica para evaluar la publicación de una entrada o artículo en un blog




	Rúbrica para evaluar el trabajo en equipo




	Rúbrica para evaluar una presentación




	Rúbrica para evaluar un vídeo




	Rúbrica para evaluar un cuestionario




	Rúbrica para la coevaluación de la exposición oral









	Rúbrica para evaluar un podcast o audio




	Rúbrica para evaluar un álbum de fotos




	Rúbrica para evaluar el póster o mural en cartulina




	Rúbrica para evaluar el podcast o archivo de sonido generado




	Rúbrica para evaluar un crucigrama




	Rúbrica para evaluar un experimento




	Rúbrica para evaluar un álbum de fotos




	Rúbrica para evaluar una construcción dinámica




	Rúbrica para evaluar un código QR
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¿Por qué Elementos?




Empezamos a sentir curiosidad




¿Por qué Elementos? ¿De dónde procede el nombre de Elementos? ¿Quién fue el primero en usarlo y en qué época?

Dado que la sociedad en que vivimos avanza y mejora sus condiciones de vida gracias, en parte, a la ciencia y la tecnología, no podemos olvidar a los personajes que hay detrás de los conceptos, propiedades y fórmulas que iremos aprendiendo, así como el momento de la historia de la humanidad en que fueron descubiertos.
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En "Introducción a la Geometría", del programa Horizontes Matemática, vemos que es fundamental conocer la historia de la matemática para entender su situación actual y cómo se ha llegado hasta lo que hoy conocemos.
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Retroalimentación

Después de la visualización del vídeo anotamos en nuestros cuadernos de clase:


	Una palabra que aparezca en el mismo y que haya captado nuestra atención.




	Una idea que resulte interesante.




	Una frase que nos haya ayudado a entender mejor el vídeo.



Seguidamente, nos reuniremos en equipos para compartir las respuestas, analizar las cuestiones comunes y recoger las interpretaciones que podamos hacer del vídeo.

Finalmente, haremos una puesta en común en gran grupo y analizaremos si hemos recogido y resumido toda la información de los vídeos.












¡En marcha con la obra!




Ha llegado el momento de que cada equipo de trabajo ponga en marcha su blog y comience a dotar de contenido la obra matemática en colaboración que presentará al concurso.
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En este momento crearemos nuestro blog y crearemos los primeros artículos del mismo.

Pasos y recursos para la tarea


	Creamos el blog
	
Siguiendo las indicaciones del profesor o profesora, abriremos un blog para nuestra obra en colaboración. Nuestro primer paso será decidir el título de nuestro blog (obra en colaboración). Seamos imaginativos y pensemos en un título atractivo y que defina el carácter de nuestra obra.


A continuación encontramos algunos recursos que pueden ayudarnos en el diseño y desarrollo del blog.


	Publicamos los primeros artículos
	

	El primer artículo será para que nos presentemos: nombre del equipo, nuestros nombres, el curso, el nombre del centro y el del profesor o profesora que nos ha animado a participar en el concurso, incluyendo alguna imagen del centro y su logotipo.




	En un segundo artículo tendremos que presentar nuestro proyecto, explicando en qué consiste y cuáles son sus objetivos.




	Publicaremos un tercer artículo con nuestro trabajo acerca del vídeo "Introducción a la Geometría", enlazándolo e insertándolo en dicho artículo e incluyendo un resumen de nuestras conclusiones.



No olvidaremos que la creatividad es fundamental, así que debemos enriquecer cada artículo del blog siguiendo el criterio acordado por el equipo de trabajo. Ilustraciones, enlaces de interés, etiquetas, análisis de nuestra tarea, pueden ser recursos que den a nuestra obra riqueza y originalidad.


	Herramientas y guías útiles para nuestros blogs
	
Normas para escribir en un blog

Escribir en un blog, o en cualquier espacio público, nos pone "a la vista" de los demás. Por ello, es importante tener en cuenta unas normas básicas:


	Normas de etiqueta para escribir en blogs.




	Decálogo de uso educativo de los blogs.




	Decálogo para hacer comentarios en un blog.



Es importante desarrollar la creatividad e imaginación, enriqueciendo los artículos con imágenes, enlaces o hipervínculos y multimedias. Aunque aportamos aquí algunas ideas y recursos con objeto de facilitar la realización de la tarea. Además, aconsejamos consultar constantemente la red de internet, usando un buscador como Google cuando no sepamos cómo abordar cierto detalle de una tarea.

Creación del blog en Blogger


	Tu edublog en Blogger




	Cómo crear un blog en Blogger



Publicación de artículos


Para publicar los primeros artículos, en caso de necesidad, aportamos estos enlaces con manuales que explican detalladamente el proceso. Además, para la presentación del equipo, podremos incluir una foto grupal del mismo, sin etiquetar los nombres. También, a la hora de aportar los datos del centro, puede ser interesante insertar una foto del mismo, el logotipo e incluso un mapa de Google para su correcta localización.


	Cómo publicar un artículo, entrada o post en tu blog de Blogger




	Cómo insertar una imagen en Blogger




	Cómo incluir un enlace o hipervínculo sobre un texto o una imagen




	Cómo insertar o embeber un vídeo de Youtube en un artículo de tu blog




	Código para insertar en tu blog la infografía realizada con easel.ly




	Cómo crear un álbum de fotos en Flickr e insertarlo en un blog de Blogger




	Cómo insertar un mapa de Google con la localización de tu centro



Publicación de audios o vídeos


Las entrevistas a miembros de la comunidad educativa para conocer su opinión sobre nuestra GEOEXPO, podremos haberlas realizado en vídeo o audio.

Para el caso de los vídeos, primero hay que subirlos a la nube y seguidamente insertarlos o embeberlos, con las instrucciones que sugerimos: 


	Usar el servicio gratuito de Youtube




	Cómo subir un vídeo a Youtube




	Cómo insertar un vídeo de Youtube en un blog



Para el caso de los audios o podcasts, primero tendremos que alojarlos en un servicio gratuito de la nube para, posteriormente, insertarlos en el blog. Para ello, recomendamos:


	Publicar el audio en el servicio gratuito IVOOX. Audiokiosco




	Cómo subir un audio a IVOOX




	Cómo insertar un audio de IVOOX en un blog
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¿Investigamos sobre la obra de Euclides?




Parece que tenemos muy clara la importancia de Euclides en la historia de las Matemáticas: su obra fue grandiosa y se utilizó durante siglos en las universidades de todo el mundo.
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El vídeo, al mismo tiempo que nos presentaba a este matemático, nos ha generado nuevas preguntas:


	¿Cómo se editarían y difundirían los libros en su época?




	La obra original no ha llegado a conservarse, pero existen copias escritas en latín, griego y árabe. ¿En qué año se publicó la primera copia en castellano? ¿En qué ciudad?




	¿En qué año se inventó la imprenta? ¿Quién la inventó?
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Las respuestas a estas preguntas deben formar parte de nuestro blog "Elementos de Geometría en colaboración". Por ello, tendremos que elegir una herramienta que posibilite una adecuada presentación. En este caso un póster o mural enriquecido.

Este póster será un nuevo contenido de nuestra obra en colaboración. Al concluir, publicaremos un artículo en el blog con el poster o mural.

Pasos para la tarea


	Investigamos
	
Cada equipo de trabajo investigará para encontrar respuesta a las preguntas planteadas, que deberemos responder todos en nuestros cuadernos.

Como ayuda recomendamos algunos recursos:


	Imprenta




	Libros extraordinarios: Los Elementos de Euclides




	Elementos de Euclides




	Diseñamos los pósters o murales
	
Los equipos presentarán sus conclusiones en un póster o mural enriquecido con imágenes alusivas y bien organizado, decidiendo el formato para el mismo, que puede ser en cartulina o digital usando una de las herramientas gratuitas en Internet. Este póster formará parte de los recursos que insertaremos en nuestra obra en colaboración.

Recomendamos easel.ly, que permite generar de forma muy sencilla infografías, así como los siguientes manuales que muestran su manejo:


	Guía rápida para diseñar infografías en Easel.ly




	Crear infografías con easel.ly



A la hora de tomar la decisión, recordaremos que el jurado del concurso valorará la originalidad de los materiales, la creatividad y la imaginación.

Recordemos que tenemos que incluir las creaciones en nuestra obra en colaboración (Blog). Aquellos grupos que decidan hacer el mural en cartulina deberán tomar varias fotos del mismo, así como sus detalles, para su posterior difusión en la obra matemática en colaboración que presentaremos al concurso.


	Evaluamos
	
Es recomendable dedicar un instante a conocer las rúbricas de estas tareas.Recordemos que son nuestra referencia de evaluación y nuestra guía de trabajo.


	Rúbrica para evaluar el póster o mural en cartulina

	Rúbrica para evaluar el cartel digital o infografía
















¿Entrevistamos a Euclides?




Si Euclides recopiló y publicó en su obra “Elementos” la mayor parte de los conocimientos geométricos existentes en su época, nosotros vamos a seguir sus pasos poniendo en práctica su genial idea pero con los conocimientos geométricos básicos que nos corresponde aprender en este primer ciclo de Secundaria.

Naturalmente tenemos que elaborar nuestras obras divulgativas conforme a la época que nos ha tocado vivir, es decir, en formato digital y multimedia para publicarlos y darles difusión en Internet, como se nos pide en las bases del concurso.

Pero, un momento, si Euclides fue el personaje que da origen al proyecto, ¿no debería tener protagonismo en la obra geométrica en colaboración que estamos creando?
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Es imprescindible que el blog contenga una entrevista imaginaria a Euclides, pues de esta forma la obra colaborativa tendrá un fundamento histórico y jugará un papel primordial el personaje matemático, que es otro de los requisitos del concurso.
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Pasos para la tarea


	Nos documentamos
	
Trabajamos con información sobre sobre la vida y obra de Euclides, seleccionando los aspectos más destacables y relacionados, fundamentalmente, con la Geometría. Para conocer la vida y obra de este matemático hay algunos recursos interesantes


	Euclides, en EcuRed.




	Biografía de Euclides, matemático griego, en Portal Planeta Sedna.



Con objeto de aclarar cuál es el producto final que debemos presentar, aconsejamos oir la "Entrevista al III Personaje Matemático", en este caso también griego, realizada por docentes de la RED Descartes. Pero tranquilos, ¡no nos asustemos!, que nuestra entrevista no tiene que ser de la misma duración, siendo suficiente con dos o tres minutos.


	Preparamos la entrevista
	
Elaboraremos un guión para simular una entrevista radiofónica a Euclides, protagonizado por uno de los miembros del equipo. Otro (u otros) actuarán como periodista y entrevistador y el tercero será el responsable de realizar la grabación de la entrevista en audio.

Es fundamental que el guión recoja las preguntas del entrevistador y las respuestas de Euclides, incluyendo, como se oye en Radio Descartes, una presentación y la despedida. Además, es muy importante ensayar algunas veces y vocalizar perfectamente, haciendo algunas pruebas hasta conseguir el efecto deseado.

También debemos incorporar música a la entrevista, con una sintonía inicial y final, además de música ambiental y efectos sonoros. Sin embargo, no podremos usar obras que tengan derechos de autor, por eso os recomendamos seleccionarlas desde el Procomún o desde repositorios como Jamendo.


	Grabamos la entrevista
	
Editaremos la grabación de la entrevista y la publicaremos en soporte digital en un canal como ivoox u otro similar. Posteriormente, incluiremos este audio en nuestro blog.

Es muy complicado grabar la entrevista de una sola vez, por ello aconsejamos grabarla por partes, según se estime oportuno. Por ejemplo, se graban primero todas las preguntas y después todas las respuestas, o se alternan una pregunta con una respuesta.

Podemos emplear un dispositivo móvil o una grabadora de mp3, formato recomendado para cada archivo que se genere. También conviene dejar grabando unos segundos de silencio después de cada intervención, lo que facilita la edición y montaje de la entrevista completa.

Si disponemos de una buena aplicación para edición de audio podremos elaborar el producto final en el dispositivo móvil empleado para la grabación.

En otro caso, habrá que descargar en un ordenador los archivos en formato mp3 y emplear el software Audacity, a la vez que este manual dividido en cuatro vídeos de corta duración.


	Publicamos la entrevista
	
Una vez completado el proceso de edición y que el resultado haya sido supervisado por el profesor o profesora, procederemos a la publicación del podcast en la web Ivoox, en la cuenta y el canal correspondientes creados para ello. El manual de Ivoox servirá de guía en este proceso.


	Evaluamos
	
Antes de empezar con las tareas, es conveniente leer con atención y conocer bien cómo se evaluarán estas primeras de nuestro proyecto.


	Rúbrica para evaluar el podcast o archivo de sonido generado

	Rúbrica para evaluar la publicación de una entrada o artículo en un blog








	Primera grabación con Audacity

	Segunda grabación con Audacity

	Tercera grabación con Audacity 

	Hacer montaje con varios audios en Audacity







	Audio Editor for Android

	WavePad Free Audio Editor

	Audio Recorder and Editor


















Diario de aprendizaje




Después de finalizado este bloque de tareas o actividades, es el momento de revisar el trabajo que hemos hecho y anotar nuestras impresiones en el diario de aprendizaje, poniendo por título ¿Por qué elementos? Hay que recordar que disponemos de la plantilla que usaremos para nuestros diarios de aprendizaje.

[image: Diario]
Diary (CC0)



Haremos una nueva entrada en nuestro diario de aprendizaje con el título de este apartado: "¿Por qué elementos?".

Antes de redactar la entrada es conveniente poner en marcha la denominada "Crítica 3x1", es decir, señalar tres cosas que nos han gustado y una que cambiaríamos.


	¿Cuáles son las actividades que más nos han gustado y por qué?




	¿Consideramos que nuestro equipo de trabajo ha funcionado bien? ¿Estamos satisfechos con la obra en colaboración hasta el momento?




	¿Cómo creemos que deberíamos trabajar a partir de ahora para conseguir un producto final de calidad óptima y aspirar a conseguir el premio?
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Retroalimentación

Dedicaremos diez o quince minutos a reflexionar sobre estas preguntas y, posteriormente, haremos una puesta en común con nuestros compañeros de equipo.

¿Habíamos pensado alguna vez que estábamos rodeados de elementos geométricos? ¿Habíamos observado, antes de realizar la actividad sobre fotografía, la Geometría que hay en nuestra ciudad, nuestro centro educativo o nuestra propia casa?

Antes de incluir nuestras reflexiones en el diario, recordemos que no sólo estamos aprendiendo Geometría, sino que también:


	Desarrollamos técnicas de aprendizaje y trabajo en equipo.




	Aprendemos a pensar mediante modelos sencillos de razonamiento, es decir, con las denominadas rutinas de pensamiento.




	Aprendemos a documentarnos y generar contenido multimedia.




	Conocemos cómo se crea una obra científica en colaboración.




	Aprendemos, como buen científico, a dar difusión a nuestros descubrimientos.



Además de contestar a estas preguntas, podemos anotar en nuestro diario las dudas que surjan, nuestras reflexiones sobre los aspectos que más valoramos y los que nos hayan resultado más difíciles del trabajo en equipo.
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Elementos de Geometría en colaboración





Una prestigiosa empresa del mundo editorial está realizando una campaña de mercadotecnia o marketing con objeto de incrementar sus ventas entre los jóvenes, y concretamente en el segmento de mercado correspondiente a la franja de edad comprendida entre los 12 y los 16 años, es decir, abarca a todos los que se encuentran en la etapa de Educación Secundaria Obligatoria.

Realizados los estudios y análisis del mercado objetivo, han llegado a la conclusión de que la mejor forma de conseguirlo es, precisamente, a través de los propios jóvenes, comenzando por la edad de los 12 años, cuando los jóvenes comienzan a consumir de manera importante productos digitales.

Por todo ello, entre sus estrategias de marketing, la editorial ha decidido convocar el "Premio a la mejor obra matemática en colaboración", al que pueden concurrir todos los cursos completos del primer ciclo de Secundaria bajo la dirección de su profesor o profesora de Matemáticas.
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El reto que nos planteamos en este proyecto es crear nuestra obra colaborativa sobre Geometría para participar y ganar el concurso.

Pero, ¿sabemos qué es una obra en colaboración?

Por autor entendemos a la persona que crea una obra literaria, artística o científica. Pues bien, cuando una obra es el resultado final de las aportaciones de varios autores, recibe el nombre de obra en colaboración y denominamos coautores a los diferentes creadores que han intervenido en la misma.

¿Y qué importancia puede tener una obra científica, en este caso, matemática? Esta es la pregunta que empezaremos a responder en el primer apartado de nuestro proyecto.
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